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Un parcours haut en couleur
Du 18 septembre 2020 au 29 mars 2021

A | "occasion de |l a refonte
Visages de Jehanne », a Domremy-la-Pucelle, le MUDAAC
vibre lui aussi au rythme du Moyen Age et vous propose
une redécouverte de ses collections médiévales.

Souvent percu comme une époque sombre, le Moyen Age est au
contraire celle débune grande cr
des formes et des couleurs, durant laquelle artistes et artisans
prennent grand soin " |l a d®cor a

Durant toute cette longue période, la cr®ativit®
dans | a d®votion, | 6®conomie et
dansl albbo® ati on de | 6ar mement et
dans la succession des styles visibles sur les sculptures dont
certaines sont encore polychron
vitrail ou encore sur des exompt
particulierement.

Saint céphalophor® MUDAAC Au sein de ce nouveau parcours de visite, le visiteur pourra découvrir
Epinal, cliché CD&R l es Tuvres habituell ement pr ®se
une nouvelle lumiére.

Clé© MUDAAC Epinal, cliché CBRS8

Persée dans le jardin des Hespéri@éedUDAAC Epinal,
cliché Claude PHILIPPOT




Moyen Age au MUDAAC & Programmes scolaires

CycLE 1

Le langage dans toutes ses dimensions :

- Oser entrer en communication (exprimer son avis, se questionner)
- Comprendre et apprendre
- Echanger et réfléchir avec les autres

Agir, s’ exprimer, comprendre a travers

Développer le godt pour la pratique artistique

D®couvrir diff®rentes formes dobéexpr
Vivre et exprimer ses émotions, formuler des choix

Réaliser des compositions plastiques

S6bexercer au graphisme d®coratif
Observer, comprendre, transformer une image

Explorer le monde

- Appréhender le temps historique
- Explorer la matiére
- Utiliser, fabriquer, manipuler des objets




Moyen Age au MUDAAC & pProgrammes scolaires

CYCLE 2

Francais :

- Comprendre et soboexpri mer
Ecrire (copier)

: compétences

Exprimer, produire, créer

Mettreeni uvr e un projet artistique
Sdbexprimer, analyser sa pratique
Se repérer dans les domaines liés aux arts, étre sensible a la question de
| 6art .

: thémes

Connaitre diverses formes artistiques de représentation du monde

Exprimer sa sensibilité et son imagination

Expérimenter les effets de couleurs et de matériaux dans une composition
Transformer, restructurer une image

Articuler | e texte et | 06image ~ des

Questionner le monde: compétences

- Pratiguer une démarche scientifique
- SOappropri etrunednétsodeo ut i | s e
- Sesituer dans | 6espace et | e temps

Questionner le monde: thémes

- Lesobjetstechniques: g ucbee sgtu e ¢ Osebssbins répondgnt-is I?
comment fonctionnent-ils ?
Questionner | 6espace et |l e temps, r
dans |l e temps | ong, appr®hender | 06®
modes de vie et des techniques, repérer des périodes de | dstidire du monde
occidental.

Mathématiques

Comparer, estimer, mesurer des longueurs, des masses, des contenances,
des durées

Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures

Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, construire, quelques figures
géomeétriques.




Moyen Age au MUDAAC & pProgrammes scolaires

CyCLE 3
Francais

Comprendre et sb6bexprimer ° I 6oral
Comprendre des textes, des documents, des images et les interpréter

Ecrire a la main de maniere fluide

Culture littéraire et artistique (CM1 et CM2 : théme héros-héroine & se
confronter au mer veilemensire, aetimtésdd 6 ®t
| 6humai n)

Arts plastiques

- Observer | a marodéction pldstique®t ladsénsibiligd aux
constituants de | &6Tuvre

Hi stoire de | " art

Donner un avis argument® sur ce qu
D®gager dbdbune Tuvre ses principale
formelles

Relier des caractéristque s d6éune Tuvre ° us a
contexte historique et culturel de sa création.

€
<

Histoire

Aborder des notions des programmes : « Et avant la France » (Les grands
mouvements de déplacement des populations IV-X°m® siécle / Clovis et
charlemagne, mérovingienset car ol i ngiens dans |
romain) et « Le temps des rois » (Louis IX / la société féodale) [CM1]

Science et technique

Identifier différentes sources etconnait r € quel gques nemayv e
Identifier les principales évolutions du besoin et des objets

D®crire I e fonctionnement dbéobjet t
constitution.

Mathématiques

- Comparer, estimer, mesurer des grandeurs géométriques avec des
nombres entiers et des nombres décimaux : longueur (périmetre), air,
volume, angle.

Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, représenter, construire quelques
solides et figures géométriques.




Moyen Age au MUDAAC & programmes scolaires

CyCcLE4
Francais

Comprendre et interpréter des messages et des discours oraux complexes
Sbexprimer de fa-on maitris®e en
Participer de fagon constructive a des échanges oraux

Lire des Tuvres |litt®raires et fr®qu
Se familiariser a culture littéraire et artistique (5°™ : se chercher, se

construre; voyage dobdéaventur e, p,oegardgrdeoi a
monde, inventer des mondes / héros-héroines : |l es Tuvres de
médiévale, chanson de geste et romans de chevalerie)

plastiques

Représenter : image, réalité et fiction
Matérialiserunei uvr el 6obj et et
Comprendre |l es notions

Hi stoire de | art

- Aborder des notions du programme « Artetsoc i ®t ® ~ | 6 ®poqu
Haut Moyen Age » et la circulation artistique (architecture et décor civils,

urbains, militaires et religieux, musiques et textes du Moyen Age, le manuscrit
médiéval : matériaux, calligraphie, enluminure)

Histoire

- Evoquer des grands thémes tels que « Chrétienté et islam (VI-XIlléme), des
mondes encontact»et«Soci ®t ®, ®gli se, et pouv
féodal (XI-XVe) » [5°™e]

Physique chimie

- Décrire et expliquer des transformations chimiques
- Modéliser une interaction par une force.
- Identifier les sources, les transferts,lesconver si ons et

Technologie

- Comparer et commenter les évolutions des objets et de systémes, histoire des
techniques

Mathématiques

- Utiliserlagéométrieet | a noti on dbéespace




Propositions de médiation

CycLE 1

Visite contée (30 min)
Atelier (30 min) : Mon Codex médiéval

CYCLE 2
Visite guidée (45 min)
Expérimentation (45 min) : Architecture médiévale
Atelier (45 minutes) : Blason
CYCLE 3
Visite guidée (45 min)
Expérimentation (45 min) : Architecture médiévale
Atelier (45 min) : Calligraphie et enluminure
CycLE4
Visite guidée (45 min) :

Expérimentation (45 min) : Architecture médiévale
Atelier (45 min) : Enluminure ou Arc plein centre (scientifique)




Propositions de médiation & Modalités

Construisons ensemble votrev e nu e

Vous venez avec 1 classe*, vous pouvez opter pour : Durée
Formule 1 | Visite guidée 45 mn
Formule 2 | Visite guidée & expérimentation 1h30
Formule 3 | Visite guidée & atelier 1h30
Formule 4 | Visite guidée & expérimentation & atelier 2h15

Vous venez avec 2 classes*, vous pouvez opter pour :
Formule 1 | Visite guidée & expérimentation & atelier

*Hors cycle 1.

Pour des raisons de sureté des collections et de pédagogie, chaque classe sera divisée en deux groupes.

Profitez de votre venue au musée pour découvrir ses collections permanentes
en autonomi e ou accompagn® doun [

disponibilités : collect i on s d 6 ar c h ®@wtd, @ethnogaphie B artu
contemporain.




a l er

|l ncitations pour r éncasgest

Découvrir, débattre, fabriquer

1 Enoncer les différents médiums utilisés au Moyen Age (sculpture, vitrail,
)

f Fareune construction g®om®trique

f Combattre les idées recues par rapport au Moyen Age (cf ouvrage le MA
sur le bout du nez)

re, créer, imaginer

En partant déun des objets pr ®se
histoire merveilleuse se déroulant au Moyen Age

Créerun®l ®ment dbéarchitecture (arc)
Fabriquer son enluminure

Créer son monstre médiéval.




Informations pratiques votre venue au Musée

Horaires d’accuei l des gr

Lundi : 9h30-12h30 14h00-17h30
Jeudi : 9h30-12h30 14h00-17h00
Vendredi : 9h30-12h30 14h00-17h30

Tarifs

Gratuité pour les scolaires (accompagnateurs compris)

Contacts

Musée départemental d’art ancien et <
Téléphone : 03 29 82 20 33

Aurélie Debrosse Thibaut Huguenot
Responsable du service Médiateur culturel
des publics Référent réservations

Courriel : adebrosse@vosges.fr Courriel : thuguenot@vosges.fr
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